Hvad er det absolut
mest interessante 
ved digitale undervisningsmidler?



· de kan være en mosaik af forskellige elementer fra forskellige kilder og udtrykt med forskellige medier: afspejler den brogede virkelighed
· de kan netbaseres og det betyder, at de kan være levende organismer, der forandrer sig i samspil med læreprocesserne og virkelighedens udvikling; de er altid ”kladder”, ikke færdige ”produkter”
· den lærende kan arbejde med dem alle steder fra og det understøtter fleksibel læring, der ikke er bundet til klasserummet
· de kan gøres enkle eller komplekse alt efter konteksten: små afgrænsede materialer til selvstudium eller store komplekse materialer til udforskning med udgangspunkt i problembaseret læring

· de lærende og underviserne kan deltage i udviklingen og produktionen af materialerne, hvilket understøtter ansvar, engagement og kreativitet
· materialerne kan designes til at støtte ikke-akademiske lærende; billede, lyd, handling
· materialerne kan gøres interaktive, hvis det ønskes: den lærende kan ”handle” i materialet

· materialet kan anvendes af mange andre lærende og institutioner landet over, idet de er netbaserede
· produktionen af materialerne udvikler en uddannelsesinstitutions samlede kompetencer
· en innovativ uddannelsesinstitution kan selv udvikle og producere de materialer, der skal bruges: her og nu og til denne målgruppe; man behøver ikke afvente de store forlags forretningsbaserede initiativer
· samarbejdet mellem lærende, undervisere og designere understøtter ønsket om et nyt uddannelsesmiljø, befolket af forskellige typer mennesker, der arbejder sammen; forlagenes produktioner udvikler ikke uddannelsesmiljøerne, kun forlagene selv
· generelt gælder: den der kan udtrykke sig, udvikler sig; og det gælder både på personligt og institutionelt niveau

· beskæftigelsen med levende og mangfoldige digitale materialer hæver i almindelighed motivation hos de deltagende, såvel undervisere som lærende

· det er ikke uden grund, at et af grundprincipperne i Computer Clubhouse Network er learning by designing! – en hel læringsfilosofi gemmer sig bag dette princip: det at udtrykke sig, at formgive osv. er selve grundprincippet i at lære noget og forstå og kunne bruge det man lære…
· lidt læringsmoralisme: se bagsiden  ►►►

Lidt læringsmoralisme…
En af de mest oversete og undervurderede
dimensioner i læreprocesser er læringens aktive

udtryksside.

Det er helt grundlæggende det, der går galt, 

i klasserummet: dér er det læreren, der udtrykker

sig og derfor læreren, der lærer noget!

Og det er det, der går galt i enhver didaktik, der

bygger på indlæring, hvad enten denne er digital

eller traditionel på materialesiden: man kan slet ikke
lære noget ind i nogen. Læreprocessen består nemlig

først og fremmest i den aktive bearbejdning og i

konstruktionen af viden. Og konstruktion betyder dels

sammensætning, men også formulering, formgivning,

artikulation, udtryk, det at kunne forklare noget til andre…
Derfor kan man sige, at den der udtrykker sig,

lære noget. Ikke sådan at man udtrykker dét, man har
lært før man udtrykker sig, men at man lærer, 

idet man udtrykker sig…

Og det er en logisk følge heraf, at man lærer bedst og

dybest, når man udtrykker sig på mange forskellige
måder: tale, skrift, lyd, levende billeder, grafisk etc. etc.

Jo flere måder du kan udtrykke et emne på, jo bedre

forståelse opnår du af emnet.

Ordet design dækker hele denne udtryksside. 
Derfor er learning by designing et grundprincip i den 
læringsfilosofi, der kalder sig konstruktionismen.
Og derfor er talen om for megen fokuseren på materialerne
i virkeligheden meget uheldig: den fokuserer på materialet som

færdigt produkt og ikke på

· den proces, hvor det udvikles og frembringes

· den proces hvori brugeren inspireres til at forstå og

udtrykke sig på en mangfoldighed af måder.
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